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Zajecia 1: pliki, katalogi, prawa dostepu, archiwa (zad. 1-3)
Pracujemy w katalogu ~/tikr; wyniki zapisujemy w plikach, o ktére prosi tres¢ zadania. Do

opisu kazdego polecenia mozna zajrze¢ poleceniem man polecenie (wyjsécie klawiszem q) albo
polecenie --help.

Przydatne polecenia

pwd, 1s -la, cd  nawigacja chmod utrwx,go-rwx prawa dostepu

mkdir -p a/b tworzenie katalogdw tar czvf a.tar.gz kat archiwum

cp, cp -r,mv, rm kopiowanie, przenoszenie tar tzvf, tar xzvf lista / rozpakuj
cat, less ogladanie plikow zip -r, unzip archiwum zip

Na poczatek
a) Zaloguj sie, otworz terminal. Sprawdz, w jakim katalogu jeste$ (pwd), i obejrzyj jego zawartosé,
tacznie z plikami ukrytymi (1s -la).
b) Znajdz skrét do katalogu roboczego _work_. Dokad prowadzi? (1s -1)

c¢) Przejdz do /etc i wréé do domowego trzema sposobami (cd, cd ~, cd $HOME). Wyprébuj klawisz
TAB i strzatki.

Zad. 1 Kopiowanie z uzyciem wzorcow

W swoim katalogu domowym utworz katalog ~/tikr/cwiczenial (jednym poleceniem, lacznie z ka-
talogiem tikr). Przy pomocy jednego polecenia skopiuj do niego z katalogu /proc wszystkie pliki,
ktére maja w nazwie ciag liter info. Obejrzyj zawarto$é¢ jednego z nich (np. cpuinfo): jaki procesor
ma Twodj komputer i ile ma rdzeni?

Wskazowka: mkdir -p, wzorzec z gwiazdkami. Pliki w /proc sa ,wirtualne” — 1s -1 pokazuje rozmiar 0, cho¢
maja tredc.

Zad. 2 Kopiowanie katalogu i prawa dostepu

Z katalogu domowego uzytkownika kaste (~kaste/) skopiuj do katalogu ~/tikr/cwiczenial katalog
sum razem z cala zawartoscig. Zmien prawa dostepu tak, zeby caly katalog sum i wszystkie zawarte w
nim pliki i podkatalogi mogt oglada¢ i zmieniaé¢ tylko wlasciciel. Sprawdz wynik poleceniem 1s -1R.

Wskazowka: cp -r, chmod -R. Bez prawa x nie da sie wejé¢ do katalogu — co sie stanie, gdy odbierzesz je
sobie?

Zad. 3 Archiwa

Z katalogu sum (ze wszystkimi podkatalogami i plikami) utworz:
a) archiwum sum.tar,

b) skompresowane archiwum sum.tar.gz (inna nazwa: sum.tgz),
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¢) archiwum sum.zip.

Poréwnaj rozmiary archiwéw (1s -1h). Obejrzyj zawarto$¢ sum.tar.gz bez rozpakowywania. Nastep-
nie rozpakuj je w nowym katalogu ~/tikr/test i sprawdz, czy zachowaly sie ustawione w zad. 2 prawa
dostepu.

Wskazowka: tar z opcjami c, z, t, x, v, f; zip -r.

Zajecia 2: konfiguracja, strumienie, potoki, procesy (zad. 4-9)

Pracujemy w katalogu ~/tikr. Jezeli zadania 1-3 z poprzednich zaje¢ nie sa skoriczone, zacznij od
nich — zad. 11 i 12 (zajecia 3) korzystaja z katalogu sum z zad. 2.

Przydatne polecenia

du -s *,du -sh kat zajetos¢ dysku ps -ef, kill -9 PID procesy

sort -n, sort -h sortowanie find kat -name 'xx*' szukanie po nazwie
head -n 1, tail -n 1 poczatek / koniec grep -rl tekst kat szukanie w tresci
cut -d: -£f5 wycinanie pol > >> 2> /dev/null przekierowania

wc -1 liczba linii I potok

Zad. 4 Ile mam miejsca?

a) Poleceniem quota sprawdz, ile miejsca masz do dyspozycji w przestrzeni dyskowej OKWF i ile
juz zajmujesz.
b) Za pomoca polecen du, sort i potoku | znajdz plik lub katalog, ktéry zajmuje najwiecej miejsca

w Twoim katalogu domowym, a potem to samo dla katalogu roboczego.

Wskazowka: du -s * podaje rozmiar kazdego elementu katalogu; sort -n sortuje liczbowo. Pliki ukryte nie
pasuja do * — dodaj wzorzec . [!.]*.

Zad. 5 Plik .bashrc i aliasy

a) Sprawdz, czy w katalogu domowym jest plik .bashrc. Jesli jest, najpierw zréb
kopie: cp ~/.bashrc ~/.bashrc.kopia. Dowolnym edytorem tekstu (nano, code,
gnome-text-editor) dopisz na koncu ~/.bashrc linie (jesli pliku nie bylo — utworz
go):

echo Witaj

Na konicu linii wcisnij ENTER, zapisz plik i otwérz nowy terminal. Co widzisz?
b) Polecenie alias bez argumentéw wypisuje zdefiniowane aliasy. Sprawdz, czy juz jakies istnieja.

c¢) W terminalu zdefiniuj alias alias dir='1ls -la' i sprawdz dzialanie dir. Czy dziala w innym,
nowo otwartym terminalu? Dlaczego?

d) Zdefiniuj aliasy dla rm, mv i cp tak, aby przy ich wykonywaniu uzytkownik byl pytany o zgode
na usuniecie lub nadpisanie plikéw. Potrzebna opcje znajdZz w man rm (i analogicznie dla cp, mv).
Zdefiniuj tez alias gedit dla edytora gnome-text-editor.

e) Dopisz te aliasy do ~/.bashrc (na koncu pliku ENTER) i usuni lini¢ echo Witaj. Otwérz nowy
terminal i sprawdz, czy aliasy sa zdefiniowane.

f) Plik .bashrc czyta kazdy nowy terminal, ale przy logowaniu przez ssh bash czyta
~/.bash_profile. SprawdZ (grep bashrc ~/.bash_profile), czy .bash_profile wczytuje
.bashrc. Jedli nie — dopisz do niego linie source ~/.bashrc.



Zad. 6 Najwiekszy element katalogu domowego

Zapisz do pliku ~/tikr/cwiczenial/najwiekszy.txt nazwe i rozmiar folderu (lub zwyktego pliku),
ktéry zajmuje najwiecej miejsca w Twoim katalogu domowym — jednym poleceniem, bez recznego
przepisywania.

Wskazdwka: du, sort, tail lub head, przekierowanie >. Opcja -h w du i sort daje rozmiary w kB/MB/GB.

Zad. 7 Procesy

a) Polecenie ps -ef wypisuje wszystkie procesy dzialajace na komputerze. Zapisz do pliku
procesy.txt tylko wlasne procesy, korzystajac wytacznie z ps -ef i grep. Czy w wyniku
sg jakie$ procesy, ktére nie sa Twoje? Skad sie wziety?

b) ZnajdZ proces-rodzica procesu ps (kolumny PID i PPID). Co to za program? A kto jest jego
rodzicem?

c) Otwoérz drugi terminal. Z pierwszego zamknij drugi, usuwajac poleceniem kill -9 proces po-
wloki bash, ktéra w nim dziata. (Numer procesu powloki wypisuje echo $$.) Nie zabijaj procesu
gnome-terminal-server — obstuguje on wszystkie okna terminala naraz.

Zad. 8 Pierwszy skrypt

Przy uzyciu edytora tekstu utwérz w katalogu ~/tikr skrypt szukajl zawierajacy, linijka po linijce,
polecenia wykonujace ponizsze kroki. Wyjscie diagnostyczne (stderr) wszystkich polecen przekieruj
do /dev/null.

1. Utwérz katalog ~/tikr/cwiczenia?.

2. W katalogu /etc i wszystkich jego podkatalogach znajdz pliki, ktére maja w nazwie ciag liter
root, i zapisz ich liste do pliku ~/tikr/cwiczenia2/plikil.txt.

3. W katalogu /etc i wszystkich jego podkatalogach znajdz pliki, ktére zawieraja ciag liter root
w swojej tresci, i zapisz ich liste (same nazwy plikéw) do ~/tikr/cwiczenia2/pliki2.txt.

4. Liste zawartodci swojego katalogu domowego zapisz do ~/tikr/cwiczenia2/pliki3.txt.
5. Za pomocy cat potacz trzy powstale pliki w jeden: ~/tikr/cwiczenia2/pliki.txt.
6. Bez uzycia edytora dopisz na poczatku pliku pliki.txt liczbe jego linii.

Uruchom skrypt poleceniem bash szukajl isprawdz wyniki. Skrypt musi dziataé¢ tak samo niezaleznie
od tego, w ktérym katalogu lezy i z ktérego go uruchamiamy — sprawdz to, przenoszac go w inne
miejsce.

Wskazowka: £ind, grep -rl, wc -1. Pamietaj, ze cmd < plik > plik kasuje plik — uzyj pliku pomocniczego.

Zad. 9 Praca zdalna: ssh, wget i baza uzytkownikow

a) Poleceniem ssh polacz sie z komputerem tempac.okwf.fuw.edu.pl. Sprawdz, na jakim kom-
puterze jestes (hostname) i w jakim katalogu. Dalsze punkty wykonuj na tempacu.

b) Klasyczna baza uzytkownikéw ma format pliku /etc/passwd: jedna linia na osobe, pola od-
dzielone dwukropkami (login, hasto, UID, GID, imie i nazwisko, katalog domowy, powloka).
Obejrzyj /etc/passwd (head /etc/passwd). Konta studentéw OKWF nie sa tam zapisane —
komputery pobieraja je z serwera sieciowego, ktérego nie da sie wylistowaé. Dlatego przygoto-
walismy fikcyjna baze¢ w tym samym formacie. Pobierz ja:

wget -0 uzytkownicy.txt https://cloud.qodl.eu/s/gwFHigdcrWRjEtW/download

Ile ma linii?
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¢) Sprawdz, ilu uzytkownikéw ma na imie (pierwsze lub drugie) tak jak Ty (imiona sa zapisane bez
polskich znakéw). Jesli nikogo nie ma, wybierz imie z bazy.

d) Wypisz same imiona i nazwiska tych oséb do pliku nazwiska.txt.
e) * Ile os6b ma pierwsze imie takie jak Ty?
f) Jednym poleceniem zapisz do pliku loginy. txt posortowana liste nazw uzytkownikéw (loginéw).

Na koniec wyloguj sie¢ poleceniem logout. Czy pliki utworzone na tempacu widaé¢ na komputerze w
pracowni? Dlaczego?

Wskazéwka: cut -d: -£5, grep -w (cale stowa — bez -w imie Jan znajdzie tez Jankowskiego), we -1, sort.

Zajecia 3: skrypty (zad. 10-16)

Kazdy skrypt zaczynamy linia #!/bin/bash, nadajemy mu prawo wykonywania (chmod +x skrypt)
i uruchamiamy jako ./skrypt. Skrypty powinny dziala¢ z dowolnego katalogu — sprawdz to.
Gdy skrypt nie dziala, uruchom go poleceniem bash -x skrypt, ktore wypisuje kazde wykonywane
polecenie. Zadania 15 i 16 sa dodatkowe.

Przydatne konstrukcje

$1 $2 $3, $#  argumenty, ich liczba [ -z "$1" 1, [ -n "$1" ] pusty / niepusty napis
$(polecenie) wynik polecenia [ -d kat 1, [ -e plik ]  katalog / plik istnieje
read zmienna wczytanie z klawiatury [ $a -1t $b ] poréwnanie liczb
$((a * b)) arytmetyka for i in $(seq 1 $n) petla

exit 1 zakonczenie z bledem case "$x" in ... esac wybér

Zad. 10 Zmienne srodowiska
Korzystajac ze zmiennych $rodowiska napisz skrypt info, ktéry po uruchomieniu wypisze:

Witaj KKK

Pracujesz na komputerze LLL
Uzywasz powioki MMM
Aktualny katalog to NNN

gdzie KKK, LLL, MMM, NNN zostang automatycznie zastapione odpowiednio nazwa uzytkownika, nazwa
komputera, nazwa powtoki i nazwg biezacego katalogu. Uruchom go w kilku katalogach. Dodaj czwarta
linie z liczba plikow w biezacym katalogu.

Wskazowka: printenv wypisuje zmienne $rodowiska; liczba plikéw: $(1s | wec -1).

Zad. 11 Sklejanie wiersza

W plikach w katalogu sum (zad. 2) ukryte sa zwrotki wiersza.
a) Jednym, jak najkrétszym poleceniem polacz wszystkie zwrotki i zapisz je w pliku wierszyk. txt.

b) * Kolejne zwrotki sa w plikach nazwanych kolejnymi literami alfabetu (a, b, c, ... ), rozrzuconych
po réznych podkatalogach. Napisz skrypt, ktory skleja zwrotki we wlasciwej kolejnosci. Utworz
w nim katalog pomocniczy i za pomoca petli for skopiuj do niego wszystkie pliki ze zwrotkami.

Wskazowka: najpierw obejrzyj strukture katalogu: 1s -R sum albo find sum.



Zad. 12 Wyszukiwanie z argumentami

a)

b)

W plikach w katalogu sum (i podkatalogach) znajdz wszystkie wystapienia ciagu liter sum, bez
rozrézniania wielkich i malych liter. Wynik zapisz do pliku sum. txt.

Napisz skrypt szukaj2, ktory znajduje wszystkie wystapienia dowolnego ciggu liter w plikach
w katalogu o dowolnej nazwie i zapisuje wynik do pliku o dowolnej nazwie. Wszystkie trzy
nazwy sa argumentami wywolania:

./szukaj2 sum ~/tikr/cwiczenial/sum wynik.txt

Wyjécie diagnostyczne przekieruj do /dev/null. Jesdli podano mniej niz trzy argumenty, skrypt
wypisuje, jak go uzywaé, i koniczy dziatanie.

Zad. 13 Katalogi tylko wtedy, gdy ich nie ma

a)

b)

c)

Napisz skrypt, ktory tworzy katalog zadanie, w nim katalog testy, a nastepnie kopiuje do
zadanie/testy plik meminfo z katalogu /proc. Przed tworzeniem kazdego katalogu skrypt
sprawdza, czy katalog istnieje, i tworzy go tylko wtedy, gdy nie istnieje. Uruchom skrypt dwa
razy.

Napisz skrypt, ktory za pomoca petli for tworzy strukture 5 zagniezdzonych katalogéw
testl/test2/test3/test4/test5. Przed tworzeniem kazdego katalogu sprawdza, czy on ist-
nieje; jesli tak — wypisuje stosowny komunikat.

Zmien skrypt z punktu b tak, aby liczba katalogéw byta podawana jako argument wywolania.

Wskazowka: [ -d kat 1, [ ! -d kat ]; for i in $(seq 1 $n); Sciezke¢ mozna budowalé w zmiennej:

sciezka=$sciezka/test$i.

Zad. 14 Kopiowanie plikow o danym rozszerzeniu

Napisz skrypt kopiuj, wywolywany jako

./kopiuj katalog_docelowy katalog_zrodlowy rozszerzenie

ktéry tworzy katalog o nazwie podanej jako pierwszy argument i kopiuje do niego z katalogu podanego
jako drugi argument wszystkie pliki o rozszerzeniu podanym (bez kropki) jako trzeci argument, np.
./kopiuj kopia /etc conf. Skrypt:

sprawdza, czy podano pierwszy argument (test niepustego napisu); jesli nie — wypisuje komu-
nikat i konczy dziatanie;

sprawdza, czy katalog docelowy istnieje: jesli nie — tworzy go, jesli tak — wypisuje komunikat,
ze podano nazwe istniejacego katalogu (pliki kopiuje wtedy do istniejacego katalogu).

Sprawd? dzialanie skryptu dla nazw ze spacja (./kopiuj "moja kopia" /etc conf).

Zadania dodatkowe

Zad. 15 Plik z aliasami

Napisz skrypt, ktéry sprawdza, czy istnieje plik ~/aliasy.sh.

Jedli nie istnieje: wypisuje o tym komunikat i tworzy go, wpisujac do niego aliasy dla rm, cp i mv
z zad. 5.

Jesli istnieje: wypisuje komunikat Plik ~/aliasy.sh istnieje i zawartos¢ pliku.

Jak wezytaé aliasy z tego pliku do biezacego terminala?

Wskazowka: here-document: cat << KONIEC > plik.



Zad. 16 Kalkulator

Napisz skrypt kalkulator wykonujacy proste dziatania na liczbach catkowitych. Skrypt prosi o po-
danie pierwszej liczby, drugiej liczby i znaku dziatania (+, -, * lub /), wykonuje dzialanie i wypisuje
wynik. Dla nieznanego dziatania wypisuje komunikat o btedzie. Co sie dzieje przy dzieleniu przez zero?
Zabezpiecz skrypt przed tym przypadkiem.

Wskazowka: read, $((a + b)), case. Dlaczego znak * trzeba uja¢ w cudzystow?



